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1. El paradigma conexionista y las comunidades de
insectos sociales

Comportamientos gregarios: propension de algunos animales a vivir en
grupos. “Sus genes deben obtener de la asociacion un beneficio
mayor de lo que invierten en ella” (Dawkins, 1976)

Colonias de hormigas
* Son agentes basicamente autonomos que trabajan en paralelo.
* Individuos muy simples de una colonia se comunican entre si por

medio de una sustancia quimica denominada feromona,
estableciendo el camino mas adecuado entre su nido y su fuente de

alimentos.




Computacion
bioinspirada:
observacion de los
iInsectos sociales
(Marco Dorigo)

* Aplicacion al diseno de Sistemas Inteligentes

* La modelizacion de los insectos sociales por medio
de la auto-organizacion puede ser de ayuda para el
disefio de modelos artificiales distribuidos de resolucion
de problemas.




El paradigma conexionista

Inteligencia Atrtificial disciplina de ingenieria que intenta construir
“maquinas inteligentes”

Dos formas de entender la mente humana:
* |A Simbdlica: conjunto de reglas logicas

* |A conexionista: concepto de emergencia en una red de
elementos simples, donde la autoorganizacion de los elementos
juega un papel fundamental.

Modelos de redes neuronales y comunidades de insectos
(modelos bioinformaticos); ordenadores de procesamiento
paralelo.




Conectivismo en arte

«El paradigma conexionista tambien abarca el
conexionismo en ciencias y lo que podriamos llamar
el conectivismo en arte»”.

ASCOTT, 1996

* (Caracteristicas: Conectividad, inmersion, interaccion,
transformacion y emergencia

* Las comunidades virtuales se presentan como
perfectos modelos conexionistas.
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2. El aspecto creativo de la comunicacion.
Comunidades artisticas virtuales en Internet.

“Las comunidades virtuales son agregados sociales que
surgen de la Red cuando una cantidad suficiente de
gente lleva a cabo estas discusiones publicas durante un
tiempo suficiente, con suficientes sentimientos humanos
como para formar redes de relaciones personales en el
espacio cibernético.”

RHEINGOLD, 1996




Definiendo las comunidades virtuales

“The Telematic Imperative: When there's no more geographical
boundaries, territorial aggression is as irrelevant as polarised
politics. The only imperative is to connect. Nowadays even the

self is permeable.”
ASCOTT, 1995
1. Conexion. vs. agrupacion (Vilem Flusser)

La comunicacion entre sus componentes es de naturaleza no
jerarquica
2. ldentidad de red.

Disolucion del individuo en el flujo de pensamiento de la Red.

3. Conectividad vs.vecindad geografica

La base de su relacion responde a su conectividad. La
telepresencia: nueva forma de estar presente.

<] | >




Caracteristicas del arte conectivista de Internet

1. Conexién vs. Contenido
El hecho artistico puede ser entendido como un proceso de
interacciones de grupo, como construccion y evolucion de
enlaces entre comunidades cultural y profesionalmente
diversas.

2. Arte colectivo
El acto creativo es fruto de la interaccion de un colectivo
normalmente andnimo

3. Arte emergente
Puede ser conceptualizado como aquél fruto de la interaccion
de unidades semisimples de una manera compleja, no lineal




3. EVOLUCION
Fosiles y monstruos de las BBS a la web 2.0

* De las BBS a los blogs y wikis: recorrido a traveés de la
trayectoria de plataformas de comunicacion; y sus
recursos

* Fosiles y monstruos (Foucault, 1966) como dos

estructuras (permeables) de entender las redes y
comunidades virtuales.




The Machine is Us/ing Us. Michael Wesch (video)

Del HTML al XML.: separacion del contenido y de la forma.

Generacion y categorizacion de informacion por los
usuarios (fendomeno blogging y tags (etiquetas) sociales)

Intercambio de informacion
Nosotros creamos y nosotros somos la maquina


http://www.youtube.com/watch?v=NLlGopyXT_g

Focault cita dos formas de construir la historia natural.

* Fosil (conjunto estable): una serie de continuidades, en
la que solo hay cabida para una historia, una especie de
memoria que se construye pieza por pieza y que
asegura continuidad

* Monstruo (conjunto emergente): se construye por casos
que juntos formaran la red continua de las especies, la
continuidad no viene asegurada por la memoria sino por
un proyecto.




Comunidades de Internet (dos etapas):

FOSILES (1994-2000)

archivos, e-zines y listas de
correo

MONSTRUQOS (2001-07)
blogs, wikis, Second Life

Taxonomias

Folksonomias

Memoria, archivo
(serie de continuidades)

Proyecto
(metamorfosis del prototipo)

una historia lineal
fija e inmutable

una historia mutable
infinita y emergente

<




1. Los fésiles: archivos y taxonomias

A. Listas de correo: memorias inertes (almacenes de datos)

Objetivos:
— Recopilacion de informacion de interés para la comunidad

— Puntos de encuentro para la critica y la reflexion (labor reservada hasta

la fecha a festivales)

Nettime o Rhizome (escena internacional)
Aleph (Ricardo Echeverria, José Luis Brea)

— Eco (lista de correo) acogida entusiasta por la comunidad artistica.

— netart (proyectos artisticos),
— e-shows (exposiciones on-line)
— pensamiento (textos).

Estudios on line: estudios sobre arte (Ana Martinez-Collado y Ana

Navarrete) textos sobre ciberfeminismo (importancia en Internet de

este colectivo).

<
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Listas de correo
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Aleph-arts (Ricardo Echeverria y José Luis Brea, 1997-2002)
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B.Grupos de discusion

* Uso derivado del correo electronico que permite
libremente subscribirse y desubscribirse; aleja el habitual
spam, de la bandeja de entrada del correo electronico.

* Por norma general, cuentan con una breve descripcion
sobre los contenidos de la lista y acceso a los archivos
de los envios anteriores.

* La lista de subscriptores es solo accesible para los
subscritos; y el acceso a su Interfaz administrativa
requiere autorizacion.

* Copyleft-arte -- Debate y reflexion sobre copyleft en las
artes visuales (Natxo Rodriguez - Fundacion Rodriguez)
a raiz de las jornadas sobre propiedad intelectual y
copyleft (Arteleku).

<] | >



http://sindominio.net/copyleft/modules.php?op=modload&name=News&file=article&sid=59
http://sindominio.net/copyleft/modules.php?op=modload&name=News&file=article&sid=59

Grupos de discusion

® - [=]x]
Archivo  Editar  Wer Historial Marcadores  Herramientas  Avuda
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| Hotmail gratuito | | Personalizar vinculos | | windows Media [ ] windows
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Copyleft-arte - Debate y reflexion sobre copyleft en las artes visuales
Wer esta pagina en

Sobre Copyleft-arte Espafiol (Espafia) v
La rrupcidn de lo digital en el arte ha sido objeto de estudio ¥ trabajo en el munde del arte desde un punte de wista casi exclusivamente procedimental, estético ¥ formal. Esto es, los nuevos medios v
posibiidades digitales han abtetto un gran abamice de herramentas a la vez que presentan un fecunde espacte para nuevas “formas™ e “magenes”. Sm embarge, no ha meidide, come se podiian esperar 51
volvemos la wista al sofware libre de cddigo abierto, enun giro de los paradigmas wigentes en las estructuras tradicionales para el arte contemp oranso.
Nos encontramos ante una situacién paraddéiica que queremos someter a debate en este foro. Por un lade, las industrias culturales tales cotno la musical o Hollywoodiense son embleméaticas de los
probletnas a muy diferentes niveles que el fendmeno digital representa para sus modelos de negocio. En segundo lugar, el camino abierto por el mundo del software libre de cédigo abierto plantea un
amnplio catilogo de soluciones que, por vltime, podemos estudiar el modo en que pueden afectar al dmbito de las artes visuales. Es decir, las estructuras vigentes para el arte contemporéneo, eteras
aspirantes a constivirse et industria cultural, siguen con admiracidn los tics neocapitalistas de las industrias culturales “de éxito”, con el seguro riesgo de repetir sus errores. Sin atender al camine abierto por
el software libre, que irreme diablemente trae consigo un cambio de los paradigmas tradicionales vigentes en la produccidn cultural del sigle 200
Para ver envios anteriores a la lista, puede wisttar los archivos de Copvleft-arte .
Como usar la lista Copyleft-arte
Para enviar un mensaje a todos los miembros de la lista, envielo ala direccién copyleft-arte@listas. sindominio. net.
Puede usted subscribirse a la lista, o cambiar su subscripeidn, en las siguientes secciones
Subscribirse a Copyleft-arte
Subscribase a Copyleft-arte rellenando los datos del siguiente formulanio

Ze le mandara un mensaje de correo electrénico pidiendole una confirmacién, para prevenir que otras personas le suscriban sin que usted lo sepa. Esta lista es privada, lo que significa que los

suscriptores de la lista no estan disponibles alos que no estén suscritos.

Direceidn de correo electrénico

Su nombre (opcional):

Diehe introdueit una clave de proteceidn. Esto le daun bajo nivel de seguridad, pero debetia evitar que otros enreden con su subscripeidn. No wiilice v

Terminado

Copyleft-arte (Natxo Rodriguez - Fundacion Rodriguez)

listas. sindominio.net &%

<] | >
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C. E-zines y directorios

* e-zines o revistas electronicas:

— Artnodes (Pau Alsina) publica articulos, entrevistas y una

completa agenda de la interseccion entre artes, tecnologias y
ciencias.

— Forward (Zemos98) revista electronica de este festival centrado
en la escena audiovisual.

* Directorios: herramientas de trabajo para la red, archivos vivos
gue necesitan actualizar sus enlaces.

— El transmisor (Laura Baigorri) vasta lista de enlaces comentados
sobre activismo.

— Arte.red (Roberta Bosco y Stefano Caldana) una historia
cronoldgica y tematica del net.art.




E-zine

Artnodes, espacio de arte, ciencia y tecnologia - Microsoft Internet Explorer
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Entrevistas
Convecatorias LARS: |
tesic sobre arte, ciencia y tecnologia
Aganda an Internet '
Naticias .
Repercusiones del cédigo y el software en nuestra TASMIN: :
Rutas vida diara red sobre arte, ciencia y tecnologia
Enlaces 1
Eibliografia
a [27/09708]
Sala de prensa
Croni ANIMADRID
ronica WIT Fastival Intarnacional de Trnagen
Animada de Pozuelo de Alarcdn, D
Cornunidad de Madrid un afio mas propicia
un espacio de encuentro entre creadares y
publico con el fin de promocionar ¢ dar a
conocer la animacion sudiovisual,
(Madrid, Espafia) [29/09/06 - 06/10/06]
VAD Festival Internacional de Video y
Artes Digitales
Un afio mas el festival VAD presenta una
seleccién internacional de obras recentes
que perrnitirdn, tanto al publico en general
cormo & profesionsles y artistas, conocer |s
diversidad que aportan el video y los
nuevos medios digitsles a la cultura
contemporanea,
(Girona, Espafia) [18/10/06 - 21/10/08]
Quiénes sonos I iy LEM
; Décima edicidn del Festival Internacional
comunidades de realidad virtual interconectadas LEM de Misica EXP\er'mental de Barcelona
DCavid R (i g arganizado paor Gracia Territori Sonor,
: (Barcelona, Espafia) [D7/10/2005 -
05/11/2005]
E Media Art Friesland Festival 2006
Estz es la 10.% edicidn del festival v este
NOTICIAS [06/06,/06] aniversario se celebrard con un prograrma
espadal y amplic que incuye rmuchos
L Frldee K invitados de drnbito internacional, ]
@ hittpef s, uoc . edufartnodesespf D Internet

Artnodes (Pau Alsina, 2002)


http://www.uoc.edu/artnodes/esp/

Directorio
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el transmisor

- directorio de informacion alternativa -

®

Jifiliiiees me

interferencias en el canal del pensamiento unico

[activismo] - [contrainformacion] - [arte critico] - [propiedad y privacidad] - [guerra] - [hackers)

sobre el transmisor - Laura Baigorri - alojado en w3art - 1024 x 768 - Descargar ShockWave

@ B Internet

El transmisor (Laura Baigorri, 2000)
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2. “Monstruos” bajo el efecto Creative
Commons. Blogs, wikis y Second Life

* Web 2.0 (Tim O’Reilly, 2004) segunda generacion de Internet que
permite a los usuarios colaborar y compartir informacién online
empleando nuevas herramientas y servicios: redes sociales, wikis,
blogs, folksonomias...

* Dos aspectos clave:

— La clasificacion e indexacion dirigida a una mejor recuperacion
de la informacion

— El paso del archivo al remixing: construccion colectiva de la
informacion en la que la colaboracion e interaccion de los
usuarios toma un papel crucial. Constituyen un sistema
complejo adaptativo en el que sobresalen valores como: la auto-
organizacion, emergencia, relaciones, feedback, adaptabilidad y
no linearidad.

<] | >




Folksonomias (etiquetas sociales) coleccion de metadatos
generados por usuarios:

— Nueva forma de indexacion basada en patrones sociales —
paso de la categorizacion jerarquica de contenidos a uno social;

— Se deriva la autoria (uno o varios) a un colectivo emergente.

Publicacién de archivos de distinta naturaleza -videos, fotografias,
bookmarks-, para posteriormente organizarlos y comoartlrlos a
través de la web gracias a las tags o etiquetas que los describen.

Nuevos formatos: Wikis y blogs
— Remplazan el formato de las listas de correo (Aleph).

— Las webs basadas en folksonomias superan al algoritmo PageRank de
Google (propietario de YouTube).

— Insertan contenido audiovisual: Youtube (Sinapsis) y DailyMotion
(competidor europeo en Mediateletipos y Zemos98).

— Bookmarks sociales (retroalimentacion):_del.icio.us muchos blogs
insertan enlaces automaticos para agregar etiquetas a este sitio.

<] | >



http://del.icio.us/

* Procesar, compartir y reutilizacion de datos
(adaptados a las preferencias de los usuarios):

— RSS (compartir titulares y noticias): tan popular como los tags
permite definir una serie de metadatos con los que se puede
especificar contenidos para su sindicacion (difusion).

— Creative Commons (esquemas abiertos de propiedad
intelectual y de gestion): permiten copiar, distribuir y comunicar
publicamente la obra e incluso crear obras derivadas siempre y
cuando se reconozca el autor (con o sin animo de lucro).




A. Blogs: Noticias colectivas

“Sitio web periodicamente actualizado que recopila cronologicamente

textos o articulos de uno o varios autores donde el mas reciente
aparece primero, con un uso o tematica en particular, siempre
conservando el autor la libertad de dejar publicado lo que crea
pertinente”.

Evolucion: diferencia contenido y formal
— Primeros: caracter personal y biografico -hobbie- (textual)

— Actuales: incluir noticias (textos, articulos) de interés
comunitario (audiovisual)

Su popularizacién:

— uso de herramientas gratuitas y sencillas para su creacion —sin
conocimientos informaticos, construir una plataforma de
informacion/comunicacion;

— mantenimiento gratuito que ofrecen ciertos servidores.



http://es.wikipedia.org/wiki/World_Wide_Web

Algunos ejemplos (blogs):

« Sinapsis, (origen en Ade*e*e/Sinapsis -una lista de discusion de
Yahoo) intenta cubrir el hueco abierto tras el cierre de Aleph o
Nettime-latino.

* Mediateletipos una referencia indispensable para abordar
cuestiones como el arte electronico en el ambito del estado
espanol.

* Elastico relacionado con las artes y la cultura en la era digital pero
mas enfocado a los movimientos relacionados con el software libre.

« Zemos 98 se recogen las noticias en torno al Festival Zemos98.
Representa uno de los colectivos mas importantes del panorama

espanol que trabaja en dicho ambito audiovisual. = >




Blog de interés comunitario (segunda etapa)

Sinapsis - Microsoft Internet Explorer
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Entrevista con el colectivo Dispatx 31 Octubre
2006

Uno de los mas celebrados productos de la unidn entre el arte y la Red ha sido la
puesta en cuestion definitiva de la figura del autor, Tras el desguace de la obra a
manos de |as wanguardias del S.%¥ vy la liquidacion del propio arte anunciada vy
despugs matizada por Danto, se nos habia creado el problema de qué hacer con los
artistas. La unica solucidn posible era acabar tambien con ellos, claro. Las
posibilidades de |a computacion distribuida v las estrategias puestas en juego por
los artistas favorecian su disolucion en la autoria colectiva, su fusion con un pablico definitivamente obligado
a la conclusion de unos procesos apenas iniciados por los autores..,

Gt

O na.

En un universo lineal como el que corresponde al relato histarico del arte; una
wWidea: Dispatx

sucesign de periodos y  estilos aparentemente dependientes unos de  otros,

COnsEcUEncia  necesaria  cada uno  del  anterior, quizad fuera uwna  wverdad Delicias turcas [rss]

incuestionable, pero si algo se ha cargado la estructura reticular en boga ha sido la

vigencia de esos relatos lineales. Por suerte wivimos en un escenario en el que es [Links de del.icio.us marcados con el tag dlogsinapsis]

posible matar al autor y adn asi celebrar su nombre {reconocemas, por gjemplo, a

Antaoni Abad como autor de Canal Gitano, o a Garcia Anddjar como promotor de e- SE IMAUGURA EL PRIMER FORC MUMDIAL SOBRE EL FUTURGC DE
valencia o e-sevilla). Mas adn, el fin de la autoria coincide con la reivindicacion del punto de vista individual INTERMET

que suponen los weblogs, De hecho son dos caras del mismo fendmeno.
ELECTROMIC BLOCKADE OF MEXICAN GOVERMENT FOR OAXACA

n f . N . - Electronic Blockade of Maxican Goverrnent that was started by "Reclaim
. T - 7
Asi que volvamos a la pregunta: igué hacemos con los autores? o égue deben hacer ahora los post-autores? The Commons® on Sun, Gcteber 23, 2006 tentinues on the Electronic

Una posible respuesta es: nos gueda encargarles la autopsia del proceso creativo, Disturbance Theater site - due +to backend problerns  at
rountainreble, net,

|<

Nicnaty as un colactivn online ane dasde 2NN4 < amnefia an hacer wisiklas lns 1l rrnams R R AR A A AT AR A AR An

@ ® Internet

Sinapsis (José Vicente Araujo, 2006)



http://dunadigital.com/sinapsis/

. Wikis (la enciclopedia colectiva)

Documentos colaborativos donde el visitante puede participar
enviando sus descripciones o editando las de otros usuarios:

— { articulo } contiene el texto resultado de las distintas
contribuciones;

— { discusion } para tratar temas controvertidos,
— { historial } permite recuperar versiones anteriores.

La wikipedia_una enciclopedia gratis, libre y accesible por todos.

— se liberan del viejo problema en torno a la moderacion de las
listas de correo heredado por los weblogs.

— la falta de filtros favorec_e la in_clusién deliberada de datos
erroneos, o su borrado intencionado

Conclusion: el hecho es que estas herramientas auto-organizativas,
ademas de ganar en escala y rapidez, representan el caldo de

cultivo idoneo para las aberraciones que reclama Foucault.
] | P>




Algunos ejemplos (wikis):

Como modelos educativos, permiten la creacion y edicion de
contemdos, SU USO en grupos de investigacion como cuaderno
colectivo se ha incrementado en estos ultimos anos.

Germinador colectivoTAG, Taller d’intangibles (David Gomez y
Jaume Ferrer) un proyecto que trata de encontrar las claves a
través de la experimentacion sobre la creacion colectiva en red; y
diferentes cuadernos colectivos en torno al net.art como: Net.art
wiki, Aproximacion al net.art, taller de creacion colectiva en la red




Wiki

ortada - Net.art wiki - Microsoft Internet Explorer
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{ net‘art article discussio welre text fant higtarial
Wik} Portada

catala = castellano

Anormenem net.art a un conjunt de practiques artistiqgues sorgides a mitjans dels anys 90 que es desenvalupen a internet i que sdn especifiques d'un entorn "de xarxa"; utilitzen els
seus protocols i tecnologies, investiguen els seus limits i aposten per formes d'art cooperatives i distribuides. El net.art és un tipus d'art digital especific dinternet

navegacio

: zona_da t { net.art wiki } Formacio i tallers

. Aji:l\gs recents Aquest wikid? vol ser un espai de treball i documentacié sobre net.art construit col-lectivament. Aguest projecte vol ser un recurs tant per lensenyament
= wiki bilingiie El projecte és impulsat des del col-lectiv artistic TAG Taller d'intangibles & amb el suport de I1UA & de |la UPF formal com infarmal.

= Comunitat deditors L'ernbrid del que ara és el Met.art wiki va sorgir d'una experiencia al Graduat Superior en Digseny de [Escalg, assignatura de net.art Elisava

- gctua;ﬂat Bz Feny 2105, = Professors: Jaume Ferrer i David Gamez (TAG)

= Supo

Objectius = Estudis: Graduat Superior en Disseny (G3D)
= Congixer practiques i projectes de net.ar = Curs 2005-06: netart G50 elizava 2005

= |dentificar giestions interessants ifo polémigues entom al net.art = Curs 2004-05: netart2004-05

= Recopilar informacid i opinions.

= Organitzar, compartir i generar coneixement.

= Discutir, debatre i contrastar idees sobre aguests temes.

= Pagina aleatora

cerca

taller net.art; creacion colectiva en red UOC
= Consultor: David Gomez (TAG)

[Vt ] (Gara)

Pagines especials
Wersia per imprimir

4 netartReferencias
4.1 Prova el sarral

ilmlaETque enilaga acl Contents [amaga] = Estudios: Graduado Mulitimedia a Distancia (GMMD)
« Sequiment 1 netart qué és = Fehbrero 2008

d'enllagos 2 netart documentacid
= Carrega 3 feina per fer al wiki

Sobre aquest wiki

= ajuda
. = wiki hilingile
net.art queé és Y

Definicions, discusions i informacid sobre qué és net.art i 'ambit que engloba: netartlaCosa Projectes "/eThs"

aproximacion al net.art & (es) | WikiARTpedia & (it) |
germinadar  (cat-es-en) | artnodes &7 (cat-es-en) | censo,

art  (as)

@1 ® Internet

Net.art.wiki (TAG, Taller d'intangibles, Jaume Ferrer y David

net.art documentacio

Documentacid sobre els principals temes de treball relacionats amb el net.art:

Gbomez, 2005) - -



http://netart.iua.upf.edu/wiki/index.php/Portada
http://netart.iua.upf.edu/wiki/index.php/Portada

C. Second Life (SL) “Segunda Vida”

“Es un mundo virtual 3D de interaccion social. Este
programa proporciona a sus usuarios o ‘residentes”
herramientas para modificar el mundo y participar en su
economia virtual, que opera como un mercado real”.

El 8 de enero de 2007, Linden Lab anuncia la
distribucion libre del codigo del programa cliente de
Second Life bajo licencia GPL version 2, permitiendo
con ello a la comunidad del software libre participar en el
desarrollo de Second Life.

http://sl-art-news.blogspot.com/
(blog sobre noticias de arte en sl)



http://sl-art-news.blogspot.com/
http://sl-art-news.blogspot.com/
http://sl-art-news.blogspot.com/
http://sl-art-news.blogspot.com/
http://sl-art-news.blogspot.com/
http://sl-art-news.blogspot.com/
http://sl-art-news.blogspot.com/
http://sl-art-news.blogspot.com/

Algunos ejemplos (SL)

La casa encendida abre una isla en Second Life, 2007
(tutorial de acceso + trailer)


http://www.laislaencendida.com/
http://www.laislaencendida.com/
http://www.laislaencendida.com/trailer/

Historia del profesor y artista Steve Kurtz.(Critical Art Ensamble)

Posteriormente se proyectdé en Sundance Festival y en el Festival de Berlin en
este mismo ano.
¢ Nuevas formas de distribucién audiovisual on-line?

Strange culture (Lynn Hersmann , 2007)
Estreno del docudrama en su complejo artistico de NEWare

Island. < D>



http://www.strangeculture.net/
http://www.strangeculture.net/

3. Archivos y canales alternativos de
comunicacion

Proyectos concebidos en si mismos como obras artisticas que
comparten herramientas y objetivos con los trabajos citados en los
apartados precedentes.

Se trata de iniciativas de artistas interesados en el aspecto creativo
de la comunicacion: comparten el interés por el acceso a la
tecnologia y a la informacion.




A The File Room Censorship Archive home page - Microsoft Internet Explorer
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THE FILE ROOM

Initiated as an artist's project by
Muntadas, The File Room was originally
produced by Randolph Street Gallery (a
non-profit artist run center in Chicago,IL,
1979-1998) with the support of the School
of Art and Design and the Electronic
Visualization Laboratory at the University
of Illinois at Chicago.

Since 2001 The File Room (TFR) has been
hosted and maintained by the National
Coalition Against Censorship.

FileRoom (Antoni Muntadas, 1994)
Archivo de objetos censurados

Comunidad en torno a la idea de censura (pioneros del net.art en el
Estado Espanol).

Proyecto colaborativo que comparte con estos proyectos la
estructura de las bases de datos.

<] | >
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Tema: e-valencia.org

Los articulos publicados en este temna son los siguientes,

e-vlc
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Noticias Hoy: Un alto cargo de Cultura denuncia a la pagina ‘e-valencia.org’ 294 lecturas

EL Pals - valencia

EL pafs - 26-05-2006

Un alto cargo de | Consejeria de Cultura ha denunciade el sitio =-valencia.org. El 23 de mayo, un funconario de Policia Nacional se pusa
&n contacto telefénicamente con el responssble de este portsl de Internet, el srtista Daniel G. Anddjar, pars informarle de que se habis
producido una denunciz contra e-valencia org, por lo que solictaba datos de control relativos 3 los comentarios que se vierten en esta
pagina web de forma anénima. Anddisr comunicd al funcionario que los datos relativos a las IP -Internet Protocol, identificaciones de los
equipos- de quienes particpan en el proyeco no se archivan, por lo que |a polida pidid los datos del servidor para hacerse con esta
infarmacian.

e-vlc

Wiernes, 26 Mayo, 2006
Enviado por drmadmin

Leer el artfeulo completa; 'Un alto cargo de Culturs denuncia a la pagins 'e-valenda.org 1 Comentario B4 B

Mo

ias Hoy: Un alto cargo de Cultura denuncia a la pagina "e-valencia.org’ 511 lecturas

EL Pals - valencia
EL Pals - 26-05-2008

Un alto cargo de la Consejeria de Cultura ha denundado el sitio e-valencia,org, El 22 de mavyo, un fundonario de Policia Macional se puso
en contacto telefénicarnente con el responsable de este portal de Internet, el artista Daniel G. Anddjar, para informarle de que se habia
producido una denuncia contra e-valencia org, por lo que solidtaba datos de control relativos a los comentarios que se vierten en esta
pdgina web de forma andénima, Anddjar comunicd al funcionario que los datos relativos a las IP -Internet Protocol, identificaciones de los
equipos- de quienes patticipan en el proyeco no se archivan, por lo que la policda pidié los datos del servidor para hacerse con esta
informacién,

Motat Un alte carge de Cultwra deruncia 2 la pdgina ‘e-valenciz.org'EL Pals

&l case de e-Valencia.org: Come tratan los politices de censurar el debate pdblicoEl biog de Juan Freire

Un afte carge de Culture denuncia a fe pdgine ‘e-valencia.org'Conselleriz de Cultura de Valencia denuncia web por cormentarios criticos andnimes. hp:/fjorge. cortell net
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Terminada

E-valencia (Daniel Andujar, 2001

Blog.art. Plataforma de voz critica en el ambito valenciano.
A esta alternativa se unieron otras como e-barcelona o e-
sevilla.
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Canal accesible (Antoni Abad, 2004)

Plataforma de comunicacion para diferentes colectivos marginales

Canales alternativos de comunicacion

40 discapacitados cartografiaban las distintas barreras arquitecténicas que encontraban
en su periplo por Barcelona: provistos de un movil multimedia tomaban
instantaneas que enviaban a un portal de Internet en la que se publicaban de

inmediato. Ii Ii
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http://www.zexe.net/

2 un_wiki_1 - Mozilla Firefox

Archivo  Editar  Wer Historial  Marcadores  Herramientas  Avuda
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Terrinada
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un_wiki (Wayne Clements, 2006)
Award of Distinction, Net Vision, Prix Ars Electronica 2006



http://www.in-vacua.com/un_wiki.html
http://www.in-vacua.com/un_wiki.html

Portraits (Eva and Franco Mattes a.k.a.
0100101110101101.0RG, 2006-07)

Coleccion de retratos de avatares expuestos en Ars Virtua.

Fama y glamour (Andy Warhol) 4 | P



http://0100101110101101.org/home/portraits/index.html
http://0100101110101101.org/home/portraits/index.html

Gazira Babeli
Banana Goo

ARS VIRTUA, Second Life
15 November 2000

Réplicas del platano de Andy
Warhol portada del disco de los
Velvet Underground

Banana Goo (Gazira Babeli, 20006)
Inauguracion de la exposicion 13 Most Beatiful Avatars en Ars Virtua.

Code-performances (Second Life). Scrips que ejecuta y documenta con
fotos y videos. Este material se publica en su web junto al cédigo.

<] | >



http://www.gazirababeli.com/Grey-Goo.html
http://www.gazirababeli.com/Grey-Goo.html
http://www.gazirababeli.com/Grey-Goo.html

Reflexion

1. Los nuevos modelos de comunidades apuestan por una Internet
entendida como una gran mente colectiva, donde sus
componentes, al |gual gue las neuronas del cerebro, se rigen por
un modelo no jerarquico reforzando sus conexiones segun sus
intereses, mediante su interaccion y comunicacion.

2. Las taxonomias y las folksonomias deben de considerarse como
herramientas complementarias. Las fuerzas estabilizantes y
desestabilizantes son igual de necesarias puesto que, citando de
nuevo a Foucault, mientras que unas mantienen una continuidad
(fosil) las otras dejan un resquicio abierto a la evolucion
(monstruo).




4. Dariola.net

un website de reflexion orientado a analizar la practica
artistica en la Red Internet como soporte audiovisual
(entendido éste en un sentido amplio); asi como una
plataforma de intercambio de recursos y herramientas
para artistas.

Lourdes Cilleruelo y Mariano Maturana
http://www.dariola.net




2007, Lourdes Cilleruelo
http://www.dariola.net/docs/insectos.html

lourdes.cilleruelo@ehu.es
http://lwww.dariola.net
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